
KRÁL  KŘÍŽOVEK – 5.  KOLO

   … proměňovali škáry z různých zvířat  vyděláváním v usně. Ty mohly být tlusté či tenké, tužší či hebčí,
světlejší nebo tmavší, vždy podle toho, k čemu byly určené. Všechny surové usně bylo potřeba … (viz 1.
tajenka), masa, chlupů i špíny. K vydělávání kůží se používá kamenec a tříslo podle toho, k čemu je useň
určená.   … (viz 2. tajenka) má v sobě tříslovinu, ale používají se opět podle toho, k čemu má useň sloužit.
Nejznámější jsou různé druhy dubu – šípák, křemelák, dub korkový nebo červený. Nejvíce se využívá
kůra, ale hodně tříslovin obsahují i žaludy, duběnky, borky, dřevěné drtiny i listy. K vydělávání se ale
hodila i kůra jiných stromů. Hotová kůže se mastila sádlem nebo lojem, případně i leštila voskem.

     VODOROVNĚ: A. Spolupráce; ostrý zvuk; soustava. - B. 1. TAJENKA. - C. Snížený tón; chlapecké
jméno; obyvatel Saska;  jeden z evangelistů. -  D.  Mučení; aliance;  pigmentové skvrny;  ano. -  E.  Tříska
(slovensky); vak; pokrm seslaný z nebes; přímý úder. - F. Pěvec; hustý shluk; vlákno z listů agáve; jemný
písek. - G. Vztažné zájmeno; součást voňavek; rozpad tkání; přímo. -  H. Jáma na cestě; odrůda pšenice;
část stěny; MPZ Polska. -  I. 2. TAJENKA. - J. Jadran; pouštní meloun; potní lázeň.

     SVISLE:  1. Obvod; slitina niklu a chromu. - 2. Česká botanická společnost (zkratka); spodní karbon;
cizinec. - 3. Spisová zkratka; tlačenice; kyjevský velkokníže. - 4. Část oblečení; šelmy. - 5. Jihoamerický
okrasný strom; obr věštící zlo; předložka. - 6. Karetní hry;  britský filmový režisér; Sportovní a turistické
nakladatelství  (zkratka).  -  7.  Římské číslo; bavlněná  tkanina;  zjev  náhlého prudkého zvýšení  jasnosti
hvězdy. -  8.  Celková osobní reprezentace;  palír. -  9.  Bosaka;  stranou; egyptský bůh. -  10.  Citoslovce;
chodidlový článek hmyzu; délková jednotka starověké Babylonie.  -  11. Zkratka jednoho dne v týdnu;
náplň patentních tužek; skotský polární badatel. -   12.  Aspirace; odštěpená náboženská skupina. -  13.
Konzervativec; židovská mincovní jednotka; čínský prozaik. - 14. Planetka; lärft;  typ čínské opery. - 15.
Uctivě oslovovat; rumunská řeka.

Řešení 3. kola:     kameníci
    A.  Kmeti; aurum; dolar. -  B.  ŘÍDIL PRÁCI V HUTI. -  C.  Ír; Asie; akad; pytel. -  D.  Delta; Amor;
zubr; sk. - E. Arma; plos; heky; Poe. - F. Ona; klas; poty; bump. - G. La; chlup; srna; patro.  - H. Eolit;
ITOS; půla; dr.  - I. ZKUŠENOSTI  DÍLNY.  - J. Armén; dhoul; aktiv.
 

Výsledky 3. kola:
0 –  Auterský, Bednář, Bezděk,  Cenek, Černý, Drdel,  Gášek, Gašparín,  Haman,  Havel, Hrachovcová,
Chylová,  Jakubček,  Járová,  Kousal,  Kučera,  Kučírek,  Kupka,  Olyšar,  Ota,   Pešta,  Pláňava,  Přikryl,
Ryška,   Říha,  Sebera,  Sklenka,  Spáčil,   Štefek,  Tučka,   Turek,  Vagaiová,  Vašinka,  Vojník;   1  –
Bednarski, Bonaventura, Peldřimovská, Rusá, Zelený; 2 – Dedera;    100 – Jalůvka.  

Řešení křížovky (celý obrazec) posílejte do 31. května 2023  na adresu:
V. Kučavová, Hlavní třída 520/126, 353 01 Mariánské Lázně nebo e-mailem na adresu  
V.Kucavova@seznam.cz 


