1. SESTNACT (1 bod za kazdé spravné ieSeni)

Do prazdnych krouzkt vepiste po jednom zbyvajici
Cisla z fady 1-11 tak, aby na kazdé ze Sesti usecek ddvala
ti1 Cisla soucet 16. Pii zasldni chybného ¢i symetrického
feSeni body za ulohu ptfidé€leny nebudou.

2. SESTIBOKE DOMINO (3 body)

Po liniich rastru zakreslete hranice 28 kamenu
domina (0-0, 0-1, 0-2, 0-3, 0-4, 0-5, 0-6, 1-1, 1-2,
1-3, 1-4, 1-5, 1-6, 2-2, 2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-3, 3-4,
3-5, 3-6, 4-4, 4-5, 4-6, 5-5, 5-6, 6-6), kdy kazdy
kdmen je tvofen dvéma stranou sousedicimi
Sestithelniky.

3. HITORI (2 body)
2/5(8(0(8|7|2]4|1|4
2/1/3(2|6(5|/0(9/8/|6 L o
5/4/1/5/3/6/3|8!70 . Zacernéte nektera. policka tak, aby se v ZaQHem ra@ku
ani v zddném sloupci nevyskytovaly dvé stejné Cislice.
5/6|/8(7|4/0|1]1/9]2 o 1ex PR y .

Zacernéna policka se nesmi vzdjemné dotykat stranou —
418[11315]1219]3/414] 5hou se dotykat pouze bodové. Plocha tvofena
9128|337 7]117|6| pnezaternénymi policky musi byt jednolitd — nesmi byt
91916]2]0|3|5]|4]|7][8] rozdélena na dvé, ¢i vice ¢asti.
110(7(1/2[1]8]9(6|9
6/6/9(8/7[4|9/0/0|5
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4. PENTOMINA (1 bod za kazdé rizné spravné ireSeni)
. Do obdé€lniku, ve kterém je deset Cernych dér,
. . umistéte na bild policka dvanact vyobrazenych
. . pentomin, kterd se mohou libovolné otacet a

pfevracet, ale nesmi se Fl
pfekryvat.  Zrcadlovd a |:||:| D'? +Ifl
. . symetrickd feSeni nebudou L ’_|_’|:|
. . uznavana a budou znamenat |_|_|_|
. nulové hodnocenti dlohy. |_|£| :I.




5. TUCET STANU (1 bod)

& 3

Ke kazdému stromu postavte jeden stan tak,
@ T aby snim sousedil bud’ vodorovné nebo svisle.

o Policka s témito stany nesmi spolu sousedit ani
bodové. Stany umistéte do obrazce tak, aby jejich

@ 1 poéty v fadcich a ve sloupcich spliiovaly hodnoty

@ y uvedené u obvodu.
2
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6. BLUDISTE S PREKAZKAMI (2 body)

6616

Do polic¢ek ctverce vepiSte po jedné
Cislice 1-7 tak aby byly v kazdém tadku i

6477

kazdém sloupci vSechny Ccislice rtzné.
V obrazci pak zacernéte v rlznych

1164

tadcich 1 sloupcich tfi policka, kterd spolu
nesousedi ani uhlopficngé, a najdcte

10666

uzavienou lomenou cestu, kterd prochazi
jenom vodorovné a svisle vSemi

17119

nezacernénymi poliCky a musi se na ni
pravidelné stiidat vétSi a menSi Cislice.

4836

Cisla uvedena vedle Ctverce udavaji

14 14

soucet Cislic na jednotlivych usecich cesty
pro kazdy radek.

7. ANTIKONKY SPECIAL (3 body)

Kazdou z Cislic 1, 2, 3 a 4 umistéte po jedné do
prazdnych policek Ctverce 6x6 tak, aby se kazdd z nich

vyskytovala alesponi jednou v kazdém sloupci 1 v kazdém
fadku a v celém Ctverci celkem devétkrat. Pritom tf1 stejné

Cislice nesmi spolu sousedit v piimé fadé vodorovné,
svislé €1 diagondlni a Zadné dvé stejné Cislice nesmi byt

navzdjem v pozicich dosazitelnych jednim tahem
Sachového jezdce.
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8. KAKUROVE DOMINO (3 body)
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Resen{ zaslete jako rozvinuty plast hranolu, kde pismena u, v, w, x, ,
z znamenaji zadand cisla krychli a pro jednoznac¢nost feSeni postavte
hranol tak, aby platilo u<z. Pfi zasldni nespravného nebo duplicitniho u
feSeni nebudou body za ulohu piidé€leny.

2

Do polic¢ek uvedeného obrazce ulozte patnéct
kamenu redukovaného domina (1-2, 1-3, 1-4, 1-5,
1-6, 2-3, 2-4, 2-5, 2-6, 3-4, 3-5, 3-6, 4-5, 4-6, 5-6)
tak, aby se kryly s liniemi rastu, a vzijemné se
nepiekryvaly a Ccislice na nich byly feSenim
standardniho kakura. V kazdém fadku a v kazdém
sloupci musi byt vSechny cislice rizné a Cisla
uvedend v obrazci znamenaji soucty Cislic
piislusnych souvislych skupin.

9. HRANOL (3 body za kaZdé riizné spravné ieSeni)

Sest jednotkovych krychli, jejichZ pl4sté mdte zobrazeny, maji rtizné obarvené stény za
pouziti Sesti barev (bild, Cervend, modrd, Sedd, zelend, Zlutd). Sestavte je do hranolu o
rozmérech 1x1x6 tak, aby jeho podstavy byly bilé a kazd4 ze Ctyf stén obsahovala Sest
riznych barev. Stény, kterymi se dotykaji dvé sousedni krychle, musi mit stejnou barvu.
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