1. DVE SADY OBLASTI (3 body)

P R I K Pismentim v obdéIniku 8x7 ptifad'te &islice 1-7
L (riznym pismendm riazné, stejnym pismentim

stejné). Pritom musite dodrZet tyto vztahy: P=2xK,

A D [+D=R+A, R<A<D<L. Poté zakreslete po liniich
L =) rastru dvakrat hranice sedmi oblasti, jejichz velikost

bude odpovidat jediné &islici, kterd se bude nachéizet
uvnitt této oblasti. Tvary oblasti musi byt vytvaireny
A K tak, Ze kazd4d bezprostiedné vétSi oblast vznikne

pfiddnim jednoho policka, dotykajiciho se stranou
R nckterého policka predchdzejici oblasti. Oblasti o
stejné velikosti musi byt shodné, lze je pouze
pootacet, nikoliv zrcadlove pfevracet a nesmi se navzdjem dotykat ani bodove.
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2. SUDOKU 8x8 (2 body)
1 > < <
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[ 2 A Do prazdnych policek dopiSte po jedné Cislice
3 1-8 tak, aby byly rtizné v kazdém tadku, v kazdém
N sloupci, v kazdé ohraniené oblasti osmi policek a
v 4 A v osmi podbarvenych polickdch. Pfitom musite
5 dodrZet vSechny uvedené nerovnosti.
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3. HVEZDNE NEBE (2 body)

Do nékterych policek Ctverce umistéte po
jedné dvaadvacet hvézd tak, aby byly dvé
v kazdém ftadku, v kazdém sloupci, na kazdé
hlavni uhlopficce a v kazdé ohrani¢ené oblasti.
Policka s hvézdami se nesméji dotykat stranou
ani rohem.




4. TROCHU MATEMATIKY (1 bod)

HCTH s H s H B HeH = 2H
Do prazdnych policek vepiSte po

6 HH x3H 2 #4211 :7HH -4 H jednom &isla 1-28 tak, aby platily vechny
matematické operace postupn¢ shora dolt.
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5. PRESYPACI HODINY (3 body)
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55
Do prazdnych policek dopiste ¢isla tak, aby nakonec
byla vcelém obrazci vSechna rlznd. Soucet dvou
sousednich Cisel v fadku dava cislo v policku sousedniho
222 fadku smérem ke sttednimu policku, v némz je umisténo
Cislo 222 (viz priklad mensich hodin).
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6. CIHLOVA STENA 8x8 (2 body)
6] 7
3 5 Do prazdnych policek vepiSte po jedné
: : 8 : : 4 Cislice 1-8 tak, aby byly v plném obrazci
: ; 5 vSechny ruzné vkazdém fadku, vkazdém
4 1 sloupci a na kazdé hlavni thlopiicce. U celych
' : ' : ' : cithel musi soucet dvou Cislic davat liché Cislo.
5 . 1 | Vobrazci se musi u celych cihel vyskytovat
T -1 1 v8echny mozné kombinace dvou &islic (1-2, 1-
2 6 4, 1-6, 1-8, 3-2, 3-4, 3-6, 3-8, 5-2, 5-4, 5-6, 5-8,
: 7 ) 7-2,7-4,7-6, 7-8), kazda alesponl jedenkrat.
3 8




7. TABORENI (1 bod)
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Ke kazdému stromu postavte ve svislém
nebo vodorovném sméru jeden stan. Policka

@ @ s jednotlivymi stany spolu nesmi sousedit ani

bodové. Cislice, uvedené u nékterych tadk,
urcuji, kolik stanii ma byt v ptislusSném tadku

? umisteno.
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8. VZPOMINKA NA HALMU (max. 2 body)

defghi

Devét Zetonl presuiite tahy do Ctverce protéj$iho rohu
na pozice g7 az 19. Za tah povazujeme posun Zetonu na
vedlejsi pole bud’ v pfimém nebo diagondlnim sméru nebo
skok pfes Zeton v sousednim poli na pole bezprostiedné za
timto Zetonem (je-li volné) nebo souvislou fadu takovych
skokti (viz priklad: 1. al-c3, 2. bl-b3-d3, 3.
a2-c2-e4, 4. b2-d4, 5. c3-e5, 6. d3-d5). Bude
uznano jedno jakékoliv feSeni s nejmenSim
poctem tahti za 2 body; za jiné feSeni horsi
dostanete pouze 1 bod.
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9. SOUOSTROVI (2 body)

Ve ¢tverci 10x10 se nachazi tucet ostrovi
obklopenych vodou, jejichz rozloha je dana

8| cisly (kazdé policko s cCislem je soucdasti

jednoho ostrova). Jednotlivé ostrovy spolu
mohou sousedit pouze bodové, ale vSechna

policka kazdého ostrova spolu musi sousedit

stranami. Voda, kterd ostrovy obklopuje

(vSechna zbyvajici policka), musi byt jednolita
(musi tvofit jeden celek), ale nesmi se v ni

2 vyskytovat zadny Ctverec o rozloze 2x2

policka.




