Ldzenské orisky 2025/2026 - Logika - 3. kolo

1. Nepravidelné teCky (2 body)

Do kazdého policka mtizky vepiste jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
v z&dném sloupci, ani v zadné z deviti vyznacenych oblasti. Bil¢ krouzky jsou vSude tam, kde je
rozdil sousedicich &isel roven poradovému ¢&islu piislusného fadku nebo sloupce. Cerné krouzky
jsou vsude tam, kde je soucet sousedicich ¢isl roven potfadovému ¢islu ptislusného fadku nebo
sloupce.
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2. Rozdilovy sSnek (2 body)

Do nékterych policek (kromé policka ozna¢eného kiizkem) vepiste po jednom cisla 1-4 tak, aby ve
spirdle ve sméru Sipky byla ¢isla v potadi 1, 2, 3, 4, 1, 2, 3, 4, atd. stale dokola. V kazdém tadku

a v kazdém sloupci musi byt kazdé ¢islo praveé jednou. Mala ¢isla v koleckach znamenaji rozdil
¢isel na piislusnych dvou polickach. Pokud je poli¢ko prazdné, pak se pocita jako nula.
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3. Véze na hradbach (2 body)

Nakreslete uzavienou smycku, kterd sama sebe nektizi a ani se sama sebe nedotyka a ktera vede
pouze vodorovné a svisle po hranach miizky. Cisla uvnité miizky udavaji, kolik hran kolem daného
policka je soucasti smycky.

Uvnitt smycky je v kazdém tadku a v kazdém sloupci pravé jedno policko se 3 hranami smycky.
Mohou to byt i nékteré z jiz vyznacenych trojek. Pro trojky vné smycky neni zadné omezeni.
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4. Galaxie (3 body)

Rozdélte obrazec na sttedové soumérné oblasti. Tyto oblasti musi vypliiovat celou plochu obrazce
a nesmg¢ji se vzajemné prekryvat. Kazda oblast obsahuje prave jeden vyznaceny krouzek, ktery je
sttedem soumérnosti dané oblasti.
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5. Pentomina v CR (2 body)

Rozdélte obrazec na 12 riznych pentomin. Barevny ¢tverecek uprostied musi zistat nepokryty.
Pentomina z ptilozeného seznamu lze otdcet i prevracet podle potteby. Uloha ma vic feSeni, staci
poslat jedno.




6. Japonské soucty (3 body)

V tabulce zacernéte nektera pole a do ostatnich vepiste Cislice 1 az 8 (do kazdého policka nejvyse
jednu) tak, aby se v zadném fadku, ani v zadném sloupci nevyskytovaly stejné &islice. Cisla na
okraji udavaji ve spravném poradi soucty sousedicich ¢islic v jednotlivych blocich (odd€lenych
cernymi poli) v ptislusném radku nebo sloupci.
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7. Rybafi (2 body)

Propojte kazdou rybic¢ku s nékterym z rybafi u okraje lomenou ¢arou (udici) vedenou vodorovné a
svisle a lomici se ve stfedech policek. Udice se nesméji dotykat, piekryvat ani kiizit, a to ani samy
sebe ani navzajem. Kazdym polickem musi prochdzet néktera udice. Pokud ocislujete policka na
udicich ve sméru od rybicek k rybaiim 1, 2, 3, atd. (viz ptiklad vpravo), pak se policka se stejnymi
Cisly nesméji dotykat ani rohem.

Ptiklad o¢islovani jedné udice:
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8. Golf (2 body)

V obrazci je nékolik odpalist’ (kolecka s ¢isly) a stejny pocet jamek (poli¢ka s pismenem H). Cilem
je zjistit, kterd jamka patii ke kterému odpalisti, a zakreslit vSechny drahy mic¢ka do jamek.

Prvni rana micku z odpalisté s Cislem N ma délku ptesné N policek. Pokud neskoncim v jamce,
pokracuji z mista dopadu rovné nebo v kolmém sméru druhou ranou délky N-1 policek. Atd., kazda
dalsi rana je vzdy o jedno policko kratsi. V jamce musim skoncit nejpozdéji N-tou ranou délky 1.
Vsechny rany vedou vodorovneé a svisle stfedy policek, zadna rana nesmi skoncit v autu (vné
obrazce) ani ve vod¢ (modré plochy). Drahy mickt se nesméji dotykat, prekryvat ani kfizit, a to ani
samy sebe ani navzdjem. (To mimo jiné znamena, Ze drdha micku nesmi projit Zzadnym odpalistém
ani jamkou.)
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9. Pivni Sifra (2 body)

Resenim $ifry je jedno delsi slovo, to uved'te jako feseni tlohy.

Vitejte na pivni olympiddé. Skoncite po zdoldni vSech deseti disciplin s heslem v ruce
nebo s prdzdnou sklenici pod stolem?

Slepé prelévani

Soutézici se zavazanyma o¢ima musi pielit co nejvice piva z jedné sklenice do druhé.
Pivni $tafeta

Kazdy ¢len Stafety musi obéhnout stil, kde vypije tretinku piva umélohmotnym brékem.
Pivni Sachy

Kazda figurka je sklenici piva. Co seberes, musis taky vypit.

Pivni curling
Po kluzkém stole se posouva pullitr piva, cilem je trefit stied terce.

Pivni limbo

Podlez co nejnize umisténou ty¢ s ptllitrem piva v ruce.

Pivni geocaching

Na uréenych soufadnicich najdes plechovku piva. To vypijes a na dné najdes soutadnice dalsi
plechovky.

Sudovy slalom
Soutézici tlaci prazdny sud piva mezi kuzely. Kdo projede trat’ nejrychleji, vyhrava.

Pivni polévka
Vyhraje ten, kdo co nejrychleji vypije plny talif piva pomoci polévkové 1Zice.

Napovéda: Dejte si pred lustenim jedno pivo, tFeba to pomiize. :-)



