Ldzenské orisky 2025/2026 - Logika - 4. kolo

1. LO-soucty (2 body)

Do kazdého policka mtizky vepiste jedno z Cisel 1-9 tak, aby se ¢isla neopakovala v zadném tadku,
v zadném sloupci, ani v z4dném z deviti vyznagenych &tvercii 3x3. Cisla vné obrazce udévaji soucet
nékolika vepsanych Cisel od kraje z ptislusSného sméru. To, kolik ¢isel se sCitd, nam fika ¢islo na
nejbliz§im zvyraznéném policku v piislusném fadku nebo sloupci.
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2. Maxi Loop (2 body)

Nakreslete uzavienou lomenou ¢aru, ktera vede pouze vodorovné a svisle, nikde se nekiizi ani
nedotykd sama sebe a prochézi stiedy vSech policek.

Tabulka je rozdélena na tuéné ohrani¢ené oblasti. Cisla v rozich oblasti udavaji délku nejdel§iho
souvislého useku lomené ¢ary uvniti dané oblasti.
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3. Eulero (2 body)

Do kazdého policka obrazce vepiste kombinaci pismene A-E a ¢isla 1-5. V kazdém tadku a
v kazdém sloupci musi byt kazdé pismeno a kazdé Cislo pravé jednou. Kazda z 25 kombinaci
pismene a ¢isla musi byt v obrazci pravé jednou.
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4. Aquapelago (2 body)

Za&erndte néktera dalsi policka. Cerna policka nesmi sousedit stranou. Bila poli¢ka musi tvofit
stranové propojenou plochu. Nikde nesmi zistat bily ¢tverec 2x2. Zadana Cernd policka s Cisly
udavaji pocet polic¢ek ptislusné diagonalné propojené skupiny cernych policek.

Priklad:

5. Jeskyné (2 body)

Za&ernéte néktera ¢erna policka bez ¢isel. Cernd politka tvoii stranové propojené plochy, které se
vSechny musi dotykat okraje miizky. Bila policka musi tvofit stranové propojenou oblast (jeskyni).
Zadana ¢isla udavaji pocet bilych policek (véetné sebe), ktera jsou viditelna ve vodorovném a
svislém smeéru. Pies ¢erna policka vidét neni.
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6. Mrakotetris (2 body)

Rozdélte obrazec na oblasti o 4 polickach. Kdyz se podivame na délky jednotlivych usekii v fadcich
(v prikladu jsou zelen¢ délky pro 3. fadek) a pfedstavime si je jako vysky mrakodrap, pak ¢isla vné
obrazce vlevo a vpravo udavaji pocet viditelnych mrakodrapti z ptislusného sméru. Totéz plati
analogicky pro sloupce (v ptikladu jsou cervené délky pro 3. sloupec).
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7. Dotykajici se pentomina (2 body)

Umistéte do miizky kompletni sadu 12 pentomin. Pentomina se nesméji dotykat stranou.
Vyznacené puntiky oznacuji vS§echna mista, kde se pentomina dotykaji rohem. Pentomina
z ptilozeného seznamu lze otacet i pievracet podle potieby.




8. Osmismeérka — Sifra (2 body)

ResSenim Sifry je Sestipismenné heslo, to nam poslete jako feSeni tilohy.

Abov, Andrle, arara, arie, Aue, aut, céva, Cad,
dopad, Dufek, duo, dute, faul, fik, Heta, hrda,
Ipel’, katr, ko¢ar, Koda, Kopta, kovar, krtci, ktup,
1éto, MUDrr, obé, Odra, Omsk, otec, Pacak, patro,
piha, pipa, Praha, pst, Rott, rubin, rus, soud, sova,
Séf, Sip, Skoda, tuti, tvaroh, vandr, vir, vrt.

Napovéda: Az najdes prvni, budes to mit kousek do cile.



9. Golf — optimizér (1 bod + bonus)

V obrazci je devét odpalist’ (rizova policka s koleCky) a stejny pocet jamek (zelena policka
s pismenem H). Cilem je dopravit micky z nékterych odpalist’ do jamek na co nejvyssi pocet ran
a ziskat tak co nejvyssi skore.

Draha micku z odpalisté do jamky se sklada z jedné rany nebo nékolika na sebe navazujicich ran
(Gsecek). VSsechny rany vedou vodorovné a svisle stfedy poli¢ek, kazda dalsi rana musi byt kratsi
nez ta predchozi. Posledni rana musi skonéit v jamce. Zadna rana nesmi skon¢it v autu (vné obrazce)
ani ve vodé (modré plochy). Zadna réna kromé posledni nesmi skonéit v jamce, byt nepouzité.
Drahy micka se nesméji dotykat, piekryvat ani kiizit, a to ani samy sebe ani navzajem.

To mimo jiné znamend: navazujici ranou lze pokracovat rovné nebo v kolmém sméru, nelze se
vracet o 180°; nelze zahrat dva micky z jednoho odpalisté, nelze zahrat dva mic¢ky do stejné jamky;
draha mic¢ku nesmi projit zadnym pouzitym odpaliS§tém ani jamkou; drdha micku smi projit
nepouzitym odpalistém (vcetné zastaveni) nebo nepouzitou jamkou (ale nesmi v ni zastavit).

Ziskan¢ skore je rovno celkovému poctu ran, které jste absolvovali z jednotlivych odpalist’ do
jamek. Za nepouzita odpalisté ziskavate nulu.

V feseni vyznacte zteteln¢ drahy vSech micki, u jednotlivych odpalist’ uved’te pocet ran a uved'te
celkové skore. Za skore asponi 31 ziskate 1 bod. VSichni, ktefi dosahnou nejvyssiho zaslaného skore,
ziskaji navic 2 body. VSichni, kteti dosahnou druhého nejvyssiho zaslaného skore, ziskaji navic

1 bod.

Celkové skore =R







